Ihr benétigt: eine Schere, zehn kleine Zweige und einen Wiirfel.
Eu e e E[\ Schneide mit einem Spielpartner die zwei runden Spielfiguren ,Uhu“ und ,Sperlingskauz“ aus und
wahlt eine Figur. Dann wiirfelt abwechselnd und riickt die entsprechende Felderanzahl mit eurer
tv

Figur vor oder zurlick. Auf dem Kurs sind Beutetiere abgebildet, die beide Arten fressen, und manche,

S e‘\ r\ Ska uz die nurvon einer Art gefressen werden. Fiir jedes Feld mit einem passenden Beutestick fiir eure Figur
bekommt ihr einen Zweig. Wer zuerst fiinf Zweige hat und das Ziel erreicht, hat gewonnen!




