
Eule gegen  
Sperlingskauz

Ihr benötigt: eine Schere, zehn kleine Zweige und einen Würfel. 
Schneide mit einem Spielpartner die zwei runden Spielfiguren „Uhu“ und „Sperlingskauz“ aus und 
wählt eine Figur. Dann würfelt abwechselnd und rückt die entsprechende Felderanzahl mit eurer 
Figur vor oder zurück. Auf dem Kurs sind Beutetiere abgebildet, die beide Arten fressen, und manche, 
die nur von einer Art gefressen werden. Für jedes Feld mit einem passenden Beutestück für eure Figur 
bekommt ihr einen Zweig. Wer zuerst fünf Zweige hat und das Ziel erreicht, hat gewonnen! 


